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<> GESTES TRANSFORMATEURS ET LEURS PROLONGEMENTS, LES OUTLLS

Les gestes transformateurs seront exploités par l'entremise des techniques suivantes :
dessin, peinture, collage, gravure, impression, modelage, faconnage et assemblage.

Gestes

- Tracer a main levée (crayon feutre, craie, pastel, fusain).

- Appliquer un pigment colore : en aplat, a la tache et au trait (qouache et encre).
- Déchirer, entailler, découper, enduire une surface de colle (papier et carton).

- Pjourer (papier et carton).
- Tracer en creux (sur aluminium).
- Tracer en creux (sur polystyrene)

- Imprimer (objets divers avec gouache, monotype avec gouache et surfaces fexturées).

- Souder, pincer un matériau malléable (pate & modeler).

- Souder, pincer un matériau malleable (argile, papier mache).
- Plier, entailler, friser (papier et carton).

- Fixer et equiliorer des volumes (papier, carton et objets).

- Certains gestes seront aussi exploités de facon virtuelle par le biais de Fordinateur.

Lo Jardn de

Ih‘!ra'ﬁons originales de Rate Ha



Outils

- Brosse
- Pinceau
- Eponge
- Ciseaux
- Souris et crayon électronique

E=D> | ANGAGE PLASTIQUE

Forme

- Arrondie, angulaire

Ligne

- Courbe, droite

- Horizontale, verticale

- Oblique, brisée, circulaire
- Loarge, étroite

- Courte, longue

Couleur pigmentaire

- Primaires :J'aune primaire, magenJra, cyan
- Secondaires : orangé, vert, violet

- Chaudes : joune, orangé, magenta

- Froides : cyan, vert, violet

Valeur

- Claire et foncée
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Texture

- Textures variées représentées par l'éleve

Motif

- Motifs variés exploités par léleve

Volume

- Formes tridimensionnelles

Organisation de l'espace

- Enumeration, Juxtaposition
- Superposition

- Repetition, alternance

- Symétrie et asymetrie

Représentation de lespace

- Perspective avec chevauchement
- Perspective en diminution

E> REPERTOIRE VISUEL POUR L‘APPRECIATION

Les oeuvres diart, les objets culturels du patrimoine artistique et les images mediatiques proviendront des
périodes arfistiques suivantes : préhistoire, Antiquite, Moyen—Age, Renaissance, baroque, classicisme,
romantisme et période contemporaine (les mouvements modernistes et postmodernistes, y compris des
images issues des médias de masse). Ces oeuvres, objets et images seront issus de différentes cultures,
dont celles des Premieres Nations pour le deuxiéme et le troisisme cycle. Les éléves pourront aussi se
reférer au contenu deexpositions quils auront visitées ou aux oeuvres dun artiste en visite a ecole.
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Productions plastiques (en rapport avec les élements disciplinaires abordés)

- Realisations des éléves

= Un minimum de 20 oceuvres dart, objets culturels du patrimoine artistique et images meédiatiques dici
et dailleurs, dhier et dayjourdhui, pour chaque cycle

E=1> \OCABULARE

Gestes

Assembler
Fagonner

Techniques

Assemblage
Fagonnage

Matériaux

Encre

Outils

Pinceau

Langage plastique

Asymétrie

Couleurs chaudes
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Couleurs froides
Ligne : courbe, droite, oblique, brisée
Superposition

Autres

Création médiatique
Creéation plastique

Suggestions pour lutilisation des technologies de linformation et de la communication

* Compétences | et 2

- Utiliser Fordinateur pour redliser des créations plastiques personnelles et médiatiques.
- Utiliser Fordinateur pour garder en memoire ses créations plastiques personnelles et mediatiques.

- Imprimer ses realisations plastiques personnelles et mediatiques.

* Compétences 3

- Utiliser des cédéroms et Internet pour recueillir de linformation sur des artistes, leur époque et leurs
oeuvres ou pour découvrir des oeuvres dart, des objets culturels du patrimoine artistique et des images
médiatiques.

- Utiliser Internet pour transmettre virtuellement ses réalisations plastiques a des éleves dune autre
école, dune autre province, dun autre pays.

- Enregistrer les résultats de ses recherches sur une disqueHe.

- Utiliser Internet pour rechercher et observer des réalisations plastiques déleves dune autre école,
dune autre province, dun autre pays.

- Rencontrer des arfistes qui utilisent des multimedias.

- Faire part de son appréciation en utilisont un logiciel de fraitement de texte.
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- Fournir des renseignements sur des créations plastiques pour le site Web de I'ecole.

Aspects affectifs

- Accepter la nature et les particularités de la création a laide de l'ordinateur.
- Partager loutil avec des camarades.
- Respecter le materiel informatique.

- Manifester de louverture dans lutilisation du materiel informa’rique.




